
 

 

 

 

 

MANUAL  DE CONFIGURACIÓN MODEM 2 WIRE  

Antes de comenzar es importante que verifique los siguientes puntos. 

 Que usted se encuentre conectado al ruteador que quiere configurar, ya sea de forma alambrica o inalámbrica. 

 Que tenga internet disponible y funcionando. 

 Asegúrese de conocer la contraseña del ruteador, normalmente es la clave WEP KEY que viene nombrada en una 
etiqueta de su Ruteador. 

 Para realizar el siguiente procedimiento se requiere conocimientos básicos de redes. No intente realizarlo si no 
tiene dichos conocimientos. 

 

1. Abra una ventana de explorador de Internet e Ingrese la siguiente dirección IP* para accesar a la interfaz de configuración 

de su Ruteador 2 Wire http://192.168.1.254 o bien http://home 

*Nota: Esta dirección hace referencia a la puerta de enlace principal de su Red, en algunos casos y esto dependiendo de la 

Administración de cada red esta puede variar. 

A continuación aparecerá la siguiente pantalla: 

2. – Al ingresar, aparecerá una pantalla con los equipos que tiene conectados y el estatus actual del ruteador, en esta pantalla haga 

click en la opción de RED DOMESTICA Resaltada en la imagen 

 

 

Red 

Domestica 

http://192.168.1.254/
http://home/


 

 

 

 

 

2. – Una vez dentro de Red Domestica, debemos encontrar el equipo que queremos configurar, localícelo. 

3. Una vez localizado el equipo haga click en MODIFICAR CONFIGURACION DE CORTAFUEGOS 

  

 

4. -En la siguiente pantalla, tendremos que INTRODUCIR LA WEP KEY que es la que trae por default y viene 

mencionada en una etiqueta en el modem, normalmente mencionada entre corchetes ejemplo: [1234567890] 

 

 

 



 

 

 

 

 

5. -En la siguiente pantalla NOTESE que en la parte superior derecha (SEÑALADA EN AZUL) aparece el equipo al cual hacemos 

referencia A CONTINUACION seleccione la opción de AGREGAR UNA NUEVA APLICACIÓN DEFINIDA POR EL USUARIO 

 

6. - A continuación NOMBRE LA APLICACION. Seguida de la selección del tipo de PROTOCOLO  a utilizar seguido del INTERVALO DE 

PUERTOS que se desean abrir como se muestra.  

 

De click en el botón de AGREGAR  DEFINICION para terminar de crear la aplicación. Y seguido de esto CLICK en ATRÁS 

Equipo 

CLICK 

Nombre 

 

Puertos 



 

 

 

 

 

7. - La siguiente parte consiste en  ASIGNAR  LA APLICACIÓN QUE CREAMOS A NUESTRO EQUIPO LOCAL. 

Aparecerá la siguiente pantalla. Del lado derecho tenemos las aplicaciones disponibles, entre ellas se encuentra la creada  en el 

paso anterior. 

Del lado izquierdo (Azul)  tendremos el equipo local al cual queremos hacer referencia para ajuntar la aplicación antes creada. 

De la lista  izquierda (Naranja) seleccionaremos la aplicación  

 

8. - Posteriormente de click en el botón de AGREGAR para asignar la aplicación al equipo; 

Por último daremos click en ACEPTAR y listo.  
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Aplicaciones 


